
Сюжетно – ролевая игра
«Библиотека».

Цель: Обучение детей реализовать и развивать сюжет игры. Создание 
интереса к работе в библиотеке. Знакомство с правилами пользования 
книгой. Пробуждение у детей интереса и любви к книгам.

Игровые роли: библиотекарь, читатели.

Подготовка к игре: рассматривание картины «Библиотекарь» из серии 
картин «Кем быть?». Рассказ воспитателя о библиотеке, о роли библиотекаря.
Чтение произведения С.Жупанина « Я-библиотекарь».

Ход игры:
 Воспитатель говорит детям, что открывается библиотека, и в 

библиотеку можно записаться всем. В первой игре библиотекарем становится
воспитатель.

Библиотекарь заводит абонемент на каждого читателя. Принимая книгу
читателя, библиотекарь внимательно смотрит, не повреждена ли она, не 
испачкана и не измята ли. При беседе с читателем библиотекарь спрашивает, 
о чем он хочет почитать, советует взять ту или иную книгу. Библиотекарь 
предупреждает каждого читателя, чтобы он не испортил книгу, не рвал 
листы, когда будет читать книгу дома.

В следующий раз роль библиотекаря берет на себя уже ребенок 
группы.


